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Zdalo se mi, ze se vytraci hry z papiru a hry na pocitaci se vSemi barvami
a animacemi herni svét prevalcuji. Tedy takové hry, nad kterymi si pfipra-
vime pomiticky (karty, kostecky, sirky, tuzku a papir atp.) a pak je v klidu
fesime. V takové chvili nejen fesime problém samotny, ale zaroven si sami
hliddme, Ze neporusujeme pravidla. Situace je obdobnd i u jinych her, bridz
¢i poker. Hra nazivo je mnohem pestfejsi a rozmanitéjsi. Napiiklad bridz
hrany na BBO (autoriiv oblibeny herni server; www.bridgebase.com) nam
nedovoli nechténé porusit pravidla, hlidd nam pocet zdvihii atd. Potencial
hry a skuteény zaptah na mozkové zavity je tedy vyrazné omezen.

Ptfed Vanocemi 2011 jsem objevil v linuxovém repozitari kolekci logickych
her sgt-puzzles (www.chiark.greenend. org.uk/~sgtatham/puzzles). V Li-
nuxu bylo mozné hry generovat, fesit a tisknout, a tak jsem toho vyuzil
a pustil se do pripravy této knihy.

Sbirku jsem pak obohatil o bridz (www.rpbridge.net/9p01.htm), bludisté,
viz program Daedalus (www.astrolog.org/labyrnth/daedalus.htm) a ka-
kuro miniaturky (www.perlmonks.org/?node_id=550884). Koho by zaji-
maly napiiklad dalsi bridzové situacky, necht navstivi www.rpbridge.net ¢i
www .doubledummy.net. Za logické hry navstivte napiiklad www2.stetson.
edu/"efriedma/puzzle.html, www.ihsan.biz ¢i server www.menneske.no.

Jiz na Vanoce 2011 jsem prvnimi vygenerovanymi vzorky obdarovaval ro-
dinné pfislusniky a znamé a ziskaval zpétnou vazbu. Tuto knihu, a jednu
specializovanéjsi na sudoku, loopy a kakuro, jsem dale piloval. Hlavné jsem
styl jedna strana zadani nasledovana jednou stranou feSeni zménil na blok
zadani a poté na blok feseni. Navic je kniha obohacend o pravidla her. Bratr
a nakladatel Martin Stfiz mi vySel s vydanim knih vstt¥ic. Patii mu diky.

Piiprava mé nesmirné bavila. O to vic, Zze jsem byl v emailovém kontaktu
se vSemi tvirci — Simon Tatham (anakin@pobox.com) za jadro knihy, ko-
lekci sgt-puzzles, Richard Pavlicek (richard@rpbridge.net) a Hugh Darwen
(hugh.darwen@doubledummy.net) za bridz a Walter D. Pullen za Daedalus
(Astara@msn.com).

Vedle zminénych programu jsem pouzival Bash pod Linuxem (Lubuntu a jeho
CygWin obdobu pod Microsoft Windows; vice viz www.t1ldp.org/LDP/abs/
html), GraphicsMagick (www.graphicsmagick.org; odnoz programu Image-
Magick (www.imagemagick.org), ten mi vSak tu a tam zlobil), a to vse za-
vrSené typografickym systémem TEX (www.cstug. cz), ve formatu LualdTEX.

Za perlicku pisi, Zze jsem se po mnoha letech rozhoupal a zkusil sviij prvni
pokus s vlastnimi symboly karetnich barev. Zadny z existujicich navrht mi
nevyhovoval. Hlavné chybéla moznost zapnout/vypnout si kresbu symboli
a rychle si nastavit barvy ¢i si velikost preskalovat. Pouzil jsem TikZ & PGEF.

Do budoucna snad tuto knihu obohatim o nékolik dalsich her, u kterych
neexistuje pfima moznost tisku ze sgt-puzzles. Mate-li zajem o rozsifeni této
knihy ¢i podobnou specializovanou, napiste na pavel@striz.cz. Promyslim!
Timto vam predkladam tuto knihu se slovy:

»Objev v sobé talent!«
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