Pravidla her

O logickych hrach

Hry pfichazi a odchazi. V této knize predstavujeme néekolik variant hry su-
doku v riznych obtiznostech, ktera ziskala svou celosvétovou oblibu, a dva
potencialni nastupce, hry loopy a kakuro.

Sudoku ziskala i oblibu jako soutéz. Mezi ispéchy miizeme zminit prvni mis-
tryni v mistrovstvi svéta, Cesku Janu T¥lovou, a drzitele Guinnesova rekordu
v nejrychlejsim feseni sudoku, Slovaka Pavla Jaselského.

V knize se objevuje i hra kakuro za uziti webovych stranek www.ihsan.biz.
Zvladla se téz piiprava kakuro miniaturek (mezi hodnotami objevite zaporné
¢isla ¢i nulu), ty najdete v prvni mé knize z ledna 2012 na toto téma logickych
her, viz webové stranky nakladatele www.striz.cz.

Za pozornost stoji zminit, ze kazda hra ma jen jedno a pravé jedno TfesSeni.
Po bloku zadéani jsou feseni zminéna v samostatném bloku.

Sudoku

Hru sudoku asi netfeba zvlast predstavovat. Na hraci plose méame vyplnit
prazdné ¢tverce hodnotami jedna az velikost pole (nejcastéji 9) tak, aby se
hodnota vyskytovala pravé jednou a v fadku, sloupci a vydefinovaném pod-
bloku (v zékladni velikosti 9x9 je podblok tvofen ¢tvercem 3x3) se neopa-
kovala. Mezi nejznaméjsi varianty patii Sudoku X, Sudoku Jigsaw a Sudoku
Killer, pripadné jejich kombinace.

Sudoku X. Podminky na hru jsou rozsifeny o podminku, Ze se hodnoty nesmi
opakovat na hlavni a vedlejsi diagonéle (Sikmo z protéjsich roht). Barevné
jsou tyto ¢tverce podbarveny.

Sudoku Jigsaw. Varianta hry, kdy podblok tvoii libovolny uzavieny utvar
o potfebném poctu ¢tverct, nikoliv jen tvar ¢tvercovy ¢i obdélnikovy.
Sudoku Killer. Varianta hry, kdy hraci plocha obsahuje dil¢i atvary s hodno-
tou reprezentujici soucet hodnot v nich.

V této knize najdete i kombinaci téchto variant, pak se podminky nacitaji.

V knize predstavujeme jen arabské cislovky. Ponévadz vsak neni potfeba
délat matematické operace, bylo by mozné pouzit jakékoliv jiné symboly
(fimské ¢ ¢inské ¢islovky, mésta, tvare atp.), o tom snad jindy.

Loopy

Hraci plocha je rozdélena na ¢tverce. Nékteré z nich obsahuji ¢isla, ktera
piedstavuji pocet uzitych hran v daném étverci. Ukol je najit jeding uzavieny,
nekrizici se atvar ptres celou herni plochu. Zminéné hodnoty mohou byt ve
findle uvnitt i vné tohoto utvaru. Technicky feceno u kazdé tsecky ctverce

mame urcit, jestli bud bude uzita, nebo uzita nebude.

Zdaji-li se vam varianty naroc¢né, sahnéte po autoroveé prvni knize na téma
logickych her. Tam naleznete varianty jednodussi.
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Pravidla her

Kakuro

Mozny nastupce sudoku, podobné jako loopy.

Pravidla jsou jednoducha. Do prazdnych poli vyplnujete ¢isla jedna az devét,
a to tak, aby v bloku (mezi zdmi) odpovidala sou¢tu nalevo (fadek) a nahote

(sloupec). Cisla se nesmi v bloku opakovat, mohou se viak opakovat skrz cely
radek ci sloupec.

Vzhiuru do hrani...

Priprava této knizecky byla vyzva. Za pomoci kolekce sgt-puzzles, www.
chiark.greenend.org.uk/"sgtatham/puzzles, a serveru www.ihsan.biz,
to Slo v tom spravném rytmu.

O to prijemnéjsi to bylo v tom, Ze s obéma autory jsem byl v emailovém kon-
taktu. Af uz to byl Simon Tatham (anakin@pobox.com) za kolekci logickych
her sgt-puzzles ¢i Thsan Ul Haque (ihsan@ihsan.biz) za server MindGames.
Patii jim mé diky za rozvoj svobodného software!

V neposledni fadé dékuji nakladateli (bratr Martin), rodi¢tm (Milan a Yvona)
a sestfe (Hana) s détmi (Terezka, Kristynka), ktefi testovali prvni verzi téchto
vytisténych her.

Nenechte se odradit prvnimi neuspéchy a vzhiru do herniho dila! ©

Nakladatel a autor
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