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UVODNI SLOVO AUTORA
FOREWORD BY THE AUTHOR

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Véazené ctenarky, vazeni ctenari,

predkladam Vam nékolik experimentti, postiehti, myslenek a zajimavosti ze
svéta TEXu a jeho pratel, z oblasti, kterymi se ve volném case zabyvam
a mohly by byt pro Vas prospésné.

R4d bych podékoval Ceské statistické spole¢nosti (Ondiej Vencalek, Gejza
Dohnal) za moznost pretisténi ¢lankd, organizitortim OSSConf (Ales Ko-
zubik, Rudolf Blasko), pozornym poslucha¢tim této zilinské konference, Mi-
roslavu Cervenkovi (spoluzék z vysoké gkoly), Jozefu Rihovi (mtj prvni di-
plomant), a v neposledni fadé bratru Martinovi za letitou podporu pii mé
experimentalni tvorbé.

PF'2020! aneb Kdy7 nestac¢i ani R, ani TEX
Prvni ¢lanek je o experimentech pfi vzniku PF2020. Jedna se o pokusy
ve vypocetnim prostfedi R s TEXem uzitym v zavérecéné fazi.

Balicek PGFplots: O tvorbé jednoho grafu na zakazku
Clanek tvoii ndvod na piipravu naro¢néjsich ¢asti grafu. V této knizecce
je to nejstarsi prispévek, datovan ve sborniku konference OSSConf v roce
2011.

TgXLive 2020: Novinky v TEpXovém svété
Nasledujici prispévek je reserse novych a vylepsenych TEXovych balicki
prichozich s distribuci TEXLive 2020. Pokusil jsem se pfipravit minimalni,
ale vzdy uplné ukazky.

Postiehy nejen k sazbé matematiky

Na pfedchozi ¢lanek navazuji novinky u pisem a s tim souvisejicich TEXo-

vych balicka.
Sbohem, drahy Karle, sbohem!

Tento prispévek je vzpominani na legendu TEXu, PostScriptu, MetaPostu
a rozsireni MetaFun, na Karla Horéka, ktery nas v srpnu roku 2020 opustil.
Zkusil jsem svymi slovy pfipomenout, ¢im se zabyval a co fesil. Diky Karlovi
se vic vracim k zdkladtum grafiky, pismam a MetaPostu a Karel se diky mné
podival vic do LuaTEXu. Na ¢lanku to asi nebude poznat, ale jeho pfiprava
byla psychicky vycerpavajici. Doufam, ze to bylo mé posledni vzpominani.




Uvodni slovo autora

Vitejte ve svété animaci!

Dalsi ¢léanek jsou experimenty ¢tyf programt (MetaPost, PSTricks, Asym-
ptote a TikZ) na ,rozpohybovanou“ grafiku smichanou s méné znadmjymi
ukézkami mimo distribuci TEXLive. Béhem téchto experimentd jsem obje-
vil fadu zajimavych balickt a pokusti na http://pstricks.blogspot.com/
(spravce Manuel Luque), se kterymi jsem nemél moznost se diive sezndmit.
Muj plan je vybrané predstavit v dalsi planované knizecce s pracovnim na-
zvem Pdjuv typograficky svét.

Nékolik postiehu k Asymptote
Béhem recenze ¢lanku Rudolfa Blaska o Asymptote a TpXu vznikly jisté
postiehy, specialné kolem formatu WebGL a jeho generovani. V ¢lanku své
pokusy shrnuji.

Prvni kontakt s programem Manim

Nasledujici prispévek vznikal pomalu béhem procitani kédd v Pythonu
programu Manim na matematické animace. Animace jsem postupné progra-
moval a zkousel jsem si vyTesit bézné sazebni problémy. Udélejte si pfedstavu
z videi Granta Sandersona, www.youtube.com/c/3bluelbrown/videos. Pro-
gram se vyviji, chce to trpélivost. Kdo té trpélivosti m4 méné, ale mé chut se
uéit Python ¢i vizudlni programovani, necht se vrhne do programu Blender,
s rozsifenim Animation Nodes. Doporucuji nahlédnout na libovolny showreel.
Blender ve svété 2D, ale hlavné 3D grafiky udélal obrovsky pokrok.

PF2021! aneb Neni Sum jako Sum
Tento ¢lanek je v knizecce posledni. Je to pracovni uzavieni roku 2020.
V ¢lanku shrnuji své postiehy kolem generovani pseudonahodnych ¢isel uzi-
tych v pocitacové grafice.

Planovaci kalendar 2020+2021
Bonus této knizecky je dvoulety kalendar s logy linuxovych distribuci.
Princip pripravy takového kalendare planuji ukazat v navazujici knizecce.
Kdo v TgXu zacind, muze nahlédnout, co se v tom vse da vytvorit. Kdo
do TEXu jiz vidi, necht je tato knizecka pro néj inspiraci k vlastnim pokustim
a experimentim.

Pavel Stfiz, Bucovice, 1. dubna 2021
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PF2020! ANEB KDYZ NESTACI ANI R, ANI TgX

PF2020! OR WHEN NEITHER R NOR TgX
ARE SUFFICIENT

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Abstrakt: Clanek zminuje tvahy a kroky vedouci k vysazeni loga PF2020!
Logo je vysazené z Sestitthelnikovych nalepek, vice o kolekcich v GitHub re-
pozitafich hex-stickers (Rstudio) a BiocStickers (Bioconductor). Hlavni zdroj
inspirace bylo logo z konference useR! 2018, které vytvoril Mitchell O’Hara-
-Wild za pouziti jeho R skriptu hexwall.

Klicova slova: R, ImageMagick, hexwall, raster, gglogo, magick, tidyverse,
ggplot2, sf, TEX, Lua, Bash, GraphicsMagick, png, pacman.

Abstract: The article describes a thinking process and a problem-solving
approach of creating a PF2020! logo. It’s typeset of hexagon stickers, see
Rstudio’s hex-stickers and Bioconductor’s BiocStickers repositories in GitHub.
The main inspiration came from the useR! 2018 logo which was created by
Mitchell O’Hara-Wild using his hexwall R script.

Keywords: R, ImageMagick, hexwall, raster, gglogo, magick, tidyverse, ggplot2,
sf, TEX, Lua, Bash, GraphicsMagick, png, pacman.

1. Problém typu word cloud

Word cloud / wordle / tag cloud se bé&zné fesi tak, ze slova ¢ obrazky se
prevedou do rastrovych obrazkt a nasledné se zkoumaji presahy na trovni
pixelii'. Dlouhodobé se zabyvame vektorovym Fesenim tohoto problému na
trovni TEXu. To lze zrealizovat napi. pfes METAPOST a piikaz bisect, ale
to je vSe ,na dlouhé lokte“. Proto nés zaujalo logo z konference userR! 2018,
které ma svou miizku z Sestithelnikii, ale ndlepky (angl. stickers) jsou sézeny
jen uvniti polygont, v jejich pfipadé mapy Australie. Navod lze nalézt na
blogu autora, viz webova stranka https://www.mitchelloharawild.com/
blog/user-2018-feature-wall/.

2. Prvni dojmy

Zkusili jsme v tomto duchu pfipravit PF2020!, v R, co nejrychleji... Ale!
Shrneme-li problémy: je potifeba doinstalovat knihovny v R a k tomu je po-

Thttps://www.jasondavies.com/wordcloud/about/
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Balicek pgfplots: O tvorbé jednoho grafu na zakazku

BALICEK PGFPLOTS: O TVORBE JEDNOHO GRAFU
NA ZAKAZKU

THE PGFPLOTS PACKAGE: ABOUT PREPARATION
OF ONE HIGHLY CUSTOMIZED GRAPH

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Abstrakt: Clanek piedstavuje vybrané partie balicku pgfplots z TEXového
svéta. Zdrojové kédy jsou pod 1 KiB. Autor ukazuje diléi situace, které vyusti
v netradic¢ni, programovatelny graf na konci nasich snah. Bude se jednat o graf
(metrovou grafovou housenku), kterd je autorem predstavena v samotném
zdvéru tohoto ¢lanku. A jako takova byla vystavena na konferencich Stakan
2011 v Zelezné Rudé a OSSConf 2011 v Ziliné.

Mezi netradi¢ni feSené partie mizeme zatradit: stupnovité méritko vodo-
rovné osy, nékolik hlavnich a vedlejsich svislych os v jednom grafu, mrizka
umisténd do pozadi, umisténi objekt absolutné ¢i relativné viici souradnico-
vému systému, Uprava dat za béhu TEXu, zména vzhledu znacek, nastaveni
stylu a sazba matematiky za ucasti TEXu, zvétseni grafu se zachovanim os,
priprava podkladu pro balicek animate, jako vhodné déleni grafu (s i bez
prekryvu) pro vlozen{ diléich éasti pod sebe atp.

Klicova slova: TgX, TikZ, pgfplots, pgfplotstable, animate.

Abstract: The article presents several features from the pgfplots package
from the TEX world. The author introduces these selected parts using a min-
imal example (snippet, chunk). All presented codes have file size below 1 KiB.
The source code is always briefly commented and followed by its preview. All
our efforts shall help to create a special, highly programmable graph at the
end. The one-meter caterpillar graph is introduces at the very end of this
paper. Such as, the graph had its first performance at the Stakan 2011 in
Zelezna Ruda and OSSConf 2011 conference in Zilina, Slovakia.

Among the nontrivial tasks we may find: cascade ticks, independent tick
labeling, grid to be in the background layer, absolute and relative coordi-
nate system object placement, input data modification on-the-fly, markers
adjustement, direct interaction with TEX typography system, graph zooming
with added axes, slicing graph for use with the animate package as well as
cutting graph into several pieces included below each other etc.

Keywords: TEX, TikZ, pgfplots, pgfplotstable, animate.
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TEXLive 2020: Novinky v TEXovém svété

TEXLIVE 2020: NOVINKY V TEXOVEM SVETE
TEXLIVE 2020: NEWS IN THE WORLD OF TgX

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Motto: In the Beginning Was the Number
Jean-Come Charpentier @ TgXovy balicek xlop

1. Instalace

Uz mnoho let pouzivam TEXLive na Xubuntu a snazim se kazdy rok o novou
instalaci. Vse vyzkouset a prozkoumat.

Z webové stranky http://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html
¢i pfimo si stahnu a rozbalim instalac¢ni skript do pracovniho adreséate.
$ wget http://mirror.ctan.org/systems/texlive/tlnet/install-tl-unx.tar.gz
$ tar xvf install-tl-unx.tar.gz

$ cd install-t1-20200425 # zménit na aktudlni Casovou znamku
$ ./install-tl

Obvykle nemam zadny problém a instaluji, u této verze se mi nepodarilo
aktivovat tlmgr update, tak jsem si pred instalaci navolil adresaf ~/tex1li-
ve/2020.

Po instalaci se rozsifuji ¢ upravuji systémové cesty (MANPATH, INFOPATH
a predevsim PATH), obvykle v souboru ~/.bashrc. Po tpravé souboru si
volam source ~/.bashrc, pfipadné si oteviu nové terminalové okno.

Ovéfujeme spustitelnost pres which tex nebo tex --version.

Aktualizace balic¢ku se realizuje pfes tlmgr update --self --all.

Dokumentace balicku se vola pres: texdoc <baliéek>.

Je svatek 8.5.2020 a TEXLive 2020 mi nainstaloval 3999 balick.

2. Novinky

Neni mozné podchytit vSechny novinky, ale precejenom nékteré balicky vyc-
nivaji ¢i by mohly pomoci.

ConTEXt je samostatnd kategorie, viz https://wiki.contextgarden.
net, za LuaTgEX sleduji https://ctan.org/topic/luatex a za BTEX3 pak
https://ctan.org/topic/expl3. Nové zpravy na ctan.org lze sledovat na
ctan-ann, témata jsou roztiidéna na ctan.org/topics/highscore. Redlné
TEXové problémy a odpovédi TEXistt hledejte na komunitnim serveru https:
//tex.stackexchange.com/ (zkracovdno TEX.SE).
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POSTREHY NEJEN K SAZBE MATEMATIKY
NOTES NOT ONLY ON TYPESETTING MATH

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

1. Znaky a pisma

Pravdépodobné nejrychlejsi cesta v TpXLive (pouzivam verzi 2020), jak ziskat
rychly prehled o dostupnych znacich, symbolech a bali¢cich, je oteviit si doku-
ment symbols. Uzivame k tomu program texdoc. Pfipadné uzijte ctan.org.

$ texdoc symbols

Naopak prehled symbolt v Unicode lze vycist z balicku xecjk.

$ texdoc xunicode-symbols

Takto by vypadala ukazka vysazeni pfes balicek halloweenmath.

$ texdoc halloweenmath

H':Hl@--»@Hﬂ

i=1

Gu-neen P4+ 2=0
5

GD}L::Hléw»qg}h

i=1

Nyni jiz vaznéji. Za pozornost kolem pisem s matematickymi symboly stoji
tyto odkazy. Z roku 2006 http://mirrors.concertpass.com/tex-archive/
info/Free_Math_Font_Survey/en/survey.pdf a novéjsi komunitni odpo-
véd na https://tex.stackexchange.com/questions/425098.

Rada TEXistG se jiz piimo & nepfimo setkala s balickem fontspec, za
pozornost vSak stoji experimentalni bali¢ek unicode-math. Hlavni cil je, aby se
znaky daly zapisovat pfimo, nikoliv pfes TgXové ptikazy, tedy misto \alpha
zapisovat primo a.

$ texdoc fontspec unicode-math

Zde je ukéazka srovnéani Sesti pisem: Latin Modern Math (L), XITS Math
(X), STIX Math Two (S), TEX Gyre Pagella Math (P), DejaVu Math TEX
Gyre (D) a Fira Math (F).

$ texdoc unimath-symbols

47
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VITEJTE VE SVETE ANIMACT!
WELCOME TO THE WORLD OF ANIMATIONS!

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

1. O animacich

V dobéch drivejsich se na webové stranky casto davaly animované gify. Tyto
dny se sloZenim jednotlivych obrazki a jejich extrakci z gifi poméahd Image-
Magick ¢i odnoz GraphicsMagick.

Druhy oblibeny formét je Flash. Firma Adobe vSak kon¢i s podporou
programu Flash Player v prosinci 2020. Tedy napriklad tyto animace

https://melusine.eu.org/syracuse/metapost/animations/

se ndm hned tak v budoucnu nepodaii oteviit. Na Linuxu lze na prehrani
uzit program gnash.

$ sudo apt install gnash

Co se tyce zafazeni animace do pdf, tak jednu z moznosti pres JavaScript
zminili J. Holecek a P. Sojka v ¢lanku Animations in pdfTEX-generated PDF
ve sborniku TgX, XML, and Digital Typography, Springer, str. 179-191, 2004.
O rok pozdéji to zminuje i J. Gilg v ¢ldnku PDF-Animationen v ¢asopisu
Die TgXnische Komddie, Vol.17, No. 4, str.30-37, 2005. Podptrny balicek
interactiveplot vznikd roku 2014 a vznikd balik AcroTEX, nékteré casti jsou
zadarmo, nékteré nabizené za poplatek.

Obecné se muze animace uloZit jako (audio)videostopa. K tomu nam
slouzi predevsim baliky ffmpeg a ve starsich linuxovych distribucich avconv.

$ sudo apt install ffmpeg

Ve svété open source software existuje nespocet nastroji na prehrani vi-
dea, napt. mpv, vlc a pro Raspberry Pi optimalizovany omxplayer.

$ sudo apt install mpv vlc-bin

Zarazeni audiovideo stop do pdf nabizel TEXovy balicek moviel5 a nyni
jeho nastupce balicek media9. Vedle toho umoznuji zaradit soubory s Flash
animacemi a 3D objekty (PRC, U3D).

$ texdoc media9 movielb
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NEKOLIK POSTREHU K ASYMPTOTE
SEVERAL NOTES ON ASYMPTOTE

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

1. Vzpominky na Asymptote

Na své prvni pokusy s Asymptote si pamatuji dobre, neb jsem fesil tii skolské
grafy ve 3D paralelné v Asymptote a pfes Jmol v prostfedi Sage. Od té doby
jiz neuzivame bali¢ek movielb, ale jeho nastupce balicek media9.

$ texdoc moviel5 media9

Inspiraci ke studiu mi byla hlavné tato galerie, http://www.piprime.fr/
asymptote/. Autorem ukazek je Philippe Ivaldi.

2. Instalace Asymptote

Ponévadz pracuji na starSich strojich, vzdy néco nejede, byt pouzivam po-
sledni verzi TEXLive. V tomto pfipadé se mi nepodafilo generovat pdf skrz
starsi grafickou kartu, az po zadani
export MESA_GL_VERSION_OVERRIDE=1.2

do souboru ~/.bashrc a nacteni pfes source ~/.bashrc se mi to podafilo,
ale to jen pro obrazky vykreslené ve 2D. U hledani problému mi pomohly
parametry Asymptote -v, -vv (nebo -v -v) a hlavné -vvv (nebo -v -v -v).
Ve vypisech lze jit az do paté trovné (str. 168 dokumentace). Linuxovy man
hovori o -v a jisté moznosti jit hloubéji, ale nehovori konkrétné.

$ texdoc asy # nebo
$ man asy

Presedl jsem na novéjsi stroj. Na Xubuntu 20.04 bylo potieba doinstalovat
knihovnu freeglut3, specialné se jednalo o knihovnu 1ibglut.so.3.

$ sudo apt install freeglut3

Poté se mi podafilo vyrenderovat vSechny grafy ¢lanku Rudolfa Blaska.

3. WebGL

Zajimava je i situace, kdyz chceme ziskat webovou verzi grafia. Mozn4 si ¥i-
kate, proc je to tak dilezité. Pokud pracujete v linuxovém prostiedi, tak firma
Adobe zrusila podporu pro prohlize¢ pdf Adobe Reader. Posledni znadma
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PRVNI KONTAKT S PROGRAMEM MANIM
THE FIRST ENCOUNTER WITH MANIM

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Abstrakt: Tento ¢lanek tvoii tvod do préce s programem Manim (matema-
tické animace) zaloZzeném na Pythonu s podporou TEXu. Jednéa se pfedevsim
o resersi zdrojd, tipy, triky a feSeni n€kterych problematickych partii. Pro-
gram vytvari a spravuje Grant Sanderson alias 3bluelbrown a Ben Eater.
Puvodné to byl soukromy projekt pomahajici jim programoveé vytvorit na-
ro¢néjsi videa, nyni se jedna o otevieny software.

Kli¢ova slova: Animace, Manim, Python, TEX.

Abstract: This article is an introduction to work with Manim software
(Mathematical Animation Engine), which is a Python-based program with
support of TEX. The paper consists mainly of research of sources, tips, tricks
and solution to some problematic parts. Software is being developed and
maintained by Grant Sanderson alias 3bluelbrown and Ben Eater. It was
initially a private project supporting them programatically create complex
videos. Now, it’s an open-source software.

Keywords: Animation, Manim, Python, TgX.
Motto: Python se md rdd, je to tam jedno selfi za druhym!

1. Mohou za to kvaterniony

Neékdy v roce 2018 jsem oteviel jeden ze starych problémi, a to jak vykres-
lit nekonec¢nou trubku, ale tak, aby se vzajemné nekfizila. Je to trochu ob-
doba Hilbertovy kiivky (vlevo) ¢ tvorba bludist, napf. v programu Daedalus
(uprostied). Zajemce odkazuji na demo (Xubuntu 20.04, obrézek vpravo):

$ sudo apt install xscreensaver xscreensaver-gl

$ xscreensaver &
$ sleep 8; xscreensaver-command -demo 39
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SBOHEM, DRAHY KARLE, SBOHEM!
ADIEU, MONSIEUR KAREL, ADIEU!

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Karel Hordk se s nami rozloucil 22. srpna 2020 v jeho ranych 66 letech.

Setkavani se s panem doktorem

Pravdépodobné kazdy z vas ma v okoli osobu, u které si nevzpomene, kdy
a kde se s ni poprvé setkal, at uz osobné ¢i zprostredkované. To je milj pripad
u Karla Hordka, mj. spoluzdka Jaromira Antocha. Af usilovné pfemyslim,
nevim, jestli jsem jeho jméno zahlédl poprvé u nékteré z tirazi sbirek tloh,
nebo jako jeden z tspésSnych soutézicich ¢i ¢lentt komise u matematickych
olympiéd, nebo jako jeden z byvalych predsedi Cs. sdruzeni uzivatelt TpXu,
¢i jako jeden z ucastnikti BachoTEXid, EuroTEXw ¢i ConTEXt mitinkd.
Rada TgEXisti se s jeho praci poprvé setkala prostfednictvim jeho kalen-
dart. Zde je jedna ukazka. Je to udéldno na kolené METAPOSTem. Zacal
s nimi na prelomu tisicileti (tipuji od padesatin) a skonéil u 17 stran. Lze
zménit rok a vSe se prepocitd a prekresli. Napsal o nich pfispévek Geometric
Diversions with TgpX, METAFONT and METAPOST do casopisu TUGBoat,
Vol. 24, No. 3, 449-452, 2003, www.tug.org/TUGboat/tb24-3/horak.pdf.
Matematicky istav AV CR —

www.math.cas.cz V”
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PF2021! ANEB NENI SUM JAKO SUM
PF2021! OR DIFFERENT TYPES OF NOISE

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Motto: [...] 12585 3389343498 |[...], str. 165, ¥adek 08210, sloupce 5-7.
A Million Random Digits with 100,000 Normal Deviates
www.rand.org/pubs/monograph_reports/MR1418.html

T T

101



V kniznim nihledu vypustén zbytek clanku.



Planovaci kalendar 2020+2021

S
3
vbport 850 | ubuntu | Smartos
612020 41312020 4 201
Q
ARMA 0 dinux
1812020
»
&
R 05Geo. X Chakra
L1200

@ ~ | &0
5055 | wuum | Rewen
32,2020 41022020 4 17.2.2020 { 28.2.200

Parrot

o uTUTO Py @, T
31200 4.1.2020 | 31.1.2020 7220, 2020 212 2020
o [ |2
x| IPFire - Wova | R i | YR
1200 411120 1 122020 § 822020 §15.2.200 020 § 20
) w | YUNO
< PARDUS g
ROSA Ho!
12020 (1212020 61,2020 020 {_9.2.200 { 16.2.2020 { 23.2.2020
T2SDE | kubuntu LinHES uBos
6.0.200 { 13,8200 152020 18.5.200 2552020

28.4.2020

FreeBSD
9.4.2020

sigunux o
o 020
~ p
\ LQ
65200 2n.5.000

| E3
el W —_—
Y Pty B
3
(
Ko OB
Iy 2020 5133500

22020
Eayos | feren
19.3.2020 § 26.3.2020
s PO
2032020 27.3.20
4 Pure0s
TrueOs
132020 26.3.2020
OLinux ¢ [ oostor
1.3.200 22020 { 20.3.2020

SELKS
257020
e ==
NetBSD &
zentyal \ MX Linux Photan 0
h o {2200 iy 0.
-
. : $ @
wd
oo | s & s
4.2020 4 12.4.2020 4 19.4.2020 4 26.4, 31.5.2020 1.6.2020  14.6.202(
v
- —
Soemos V] % X
bunsenit Vector ecccr e " " TENS Star Pisi Lig
2020 132200 20200 108200 1820 2050 13900 | 1% Za0%
,
S T hg e P o | P £
ADIOS KNOPPIX 1oT508s0. L oracLE rchLabs Sytaz
snan fusomn s 2020 Lo2m0 | oz

] :

I 8
atte kS A o4 -
ey o200 | 40

-
- )
Solus e
o o
aine
-
- D
=
B30 K 3020 10.5.2020 § 26,
x| = VoSl - 5
sy | omaNAS. (Rl = | wAKu »
2.8.2020 92200{!2«20)\33 nm{ﬂ
Kodachi O G FREEpUC
) o110 |
' T e 3
Wra imbleX e . e | Dar
210200 111200 e ool o2
e e ® )
2N X b4
paver 0 30 13 3020
S J | A B
hakni DV Coliege | <
e 2u12. 200 G312 200

— 4 WY o
NST ricd S e wwios S s | Joios
w200 K o0 2110200 10 2070 o020} 25.12.20

> BB | ocom b3
i nn Keeios l VI | gepue
T L1618 oo 718 50 | 203020 | R s o0 10 12,200 2
conos | | @ N (o)
Funtoo LERG e [P it
4102020 at.10.2020 |1 10,2020 | 25,10, 2020 111200 | o 512020 W0%hs0 L1212 2000 Lot 122000 |27 12,3030
N AN

108



Pajuv TEXovy svét

Opentab Comtusion Lis a Linux XP Evilentity ine
P S Srei iy oA Sl e
‘. > A
29
g it o
o e
Fudunty LUINUX Black) 3 =
| o x 1 {arsoon
e - Klikit = S 4
Lo ), P, R, h i il Y Cwr
® ke @ |\ )
6220 021 | 263202
< ' & \ Finnix
i Fol Haca 1 Bayantan
P za 12201 6520 0320 | 232020
Ja— [~ 1
o ;@
RO ) “ O-Net J A Cub Linux Froess:
0120 L2201 | 26220 1 s aiBEH anz |
—
2 ~n o
mmm (W woogg) ¢
Keuso oxSany Kalongo oo, G,
. s 105,201 P PP
O = © < )y wh
e Censoret Centrych Linux o) 2l -
csam s Lo § nea fisesi 2.6 gaze 2z
o, | % 0 e
265.20m P 166,201 AT
e ;
. Jeg )
. i< - a%a e
S g o -
. |27 sy 1k | 2062021
e
&
o Nl Y
L6C6 heads i i
razn ) g \wazm A5 1 2
7 & t
o PHNA pemix
5500 Soaon o620 | 2663021
Iy [
PilotLinux EADEM oaRSTAR LASERS
0 662021 \1res \ 20 e | zre 20
—
< e L @@
Guc8s0 ForLEx Poler o A Arche. PHAYOUNE FoX Linux
T o R G | aveou |00 G221 | 1 apguzt | 200 200 27 9,20
i DighnTel g
RRCHE Oraco drez Klax naoppix
1.0 200} 200202 oo | 215%0 | 2002001
M R RS
elx up | blag
a1 25,020 | heer il B 0
a B w8 #
- ==
patix | o] G AW
ram |y azam e ol O 02 (00200
@ | C 2
— P 8. | vaman
| 2 7.20m el Yoo 021 | 20,000
;
mg s O it | S
w2 ez s so2m {1z s 2o | 2s 2o |
A * S\ S =y a1
Gentoox l W i WO | s | Evinux
25.7.20214 \n nl\ﬂn DIL\IB 021 { 22.8.2021 5.9.2021 { 12.0.2021 { 10.9.2021 { 26.0.2021 §
— -
w8 | © &) » | H | = % <
Nasgaia uffalo BioBrew - epack ANCOM WaRe
PP Pherer U o Pt 2o et s s 1 sr2om
"
et | i chopess | arsbian
e {2 e P 20 ) et sz i Li22m 12,001
A
Rd {o? ﬂ
conens | GPODID st e
st Jadlit 20 L2z a2 v
> N 4
(i | e Wy | e
22 o122 P
» 1A
P = Milax 2 3
=, e o | o
L1021 w21 221000 20.10.20 o 611201 sram o} e
8,
askix L S | sy
Cikarch Defis Lycoris
AT | o 1090 1o ton {20 102t {10 10 20
- 2
ot | 08, 2 | o o | m
e | vt | @B MK | o, | — o
2102021 g0 10,2021 {50 s ge 10.20m | 102001 s Lot iz e 1120 reretl /) Ui o T




Rejstiik termint, balickt, knihoven a programu

REJSTRIK TERMINU, BALICKU,
KNIHOVEN A PROGRAMU

INDEX OF TERMS, PACKAGES,
LIBRARIES AND SOFTWARE

A

AcroTgX, 55

Amiri, 38

animate, 30, 32, 44, 56,
58, 64, 65, 68

arabluatex, 38

Asymptote, 60, 75

avconv, bH

B

bclogo, 53
beamer, 71
biblatex, 44
biocstickers, 15

Blender, 10, 106

C

cargo, 105
codeanatomy, 38
ctex, 87, 88

D

D3js, 103
Daedalus, 82
Danim, 89

dvisvgm, 44, 66, 68

E

emoji, 42
emojicite, 42
encxvina, 52
eulerv2, 90

F
ffmpeg, 55

fit, 35
fontspec, 47
freeglut3, 75

G

getmap, 39

gglogo, 12

ggplot2, 12, 14, 21
GIMP, 13

gMOIP, 80

gnash, 55
GraphicsMagick, 16, 55
graphicx, 30, 32

H

halloweenmath, 47, 87
harfbuzz, 42
hex-stickers, 15

hexwall, 12
HTML5, 103
Ch

chessboard, 53
chickenize, 53

1
ImageMagick, 16, 55
interactiveplot, 55

J
Jmol, 75

K
Kalend4t, 108, 109

kvaterniony, 82

L

latex2html5, 74
ITREX2JS, 74
latex2react, 74
latex2vue, 74
LPeg, 80
luaharfbuzz, 42
luamplib, 56
luavina, 52

Iwarp, 44

M

magick, 12

Manim, 44, 82-85, 89,
90

Manim. js, 90

manimnx, 88

mathastext, 49, 50

mathtools, 51

mediadsvg, 44, 67, 71

media9, 44, 55, 75

mercatormap, 39, 41

METAFONT, 44

METAPOST, 44, 56

misc3d, 78

moviel5, 55, 75

mpv, 55

multido, 58

N
nicematrix, 35, 36
npm, 105

110



Pajav TEXovy svét

0]

ocg-p, 44

ocgx, 44

ocgx2, 44
Okular, 64
omxplayer, 55
OpenGL ES, 106
OSSConf, 13, 22

P

p5js, 104

pandas, 89

Pango, 42
pdf2svg, 66, 68
pdfcrop, 31
pgfornament, 43
pgfornament-han, 43
pgfplots, 23, 54, 62
pgfplotsplot, 23
pgfplotstable, 36, 62
plex, 49

plot3D, 78
powerline, 71
pst-crayon, 58
pst-gears, 58
pst-gearsiiid, 58
pstoedit, 77
PSTricks, 10
pstricks, 58
PS_View, 31
pycairo, 83

R

R, 11, 20, 78, 79
raster, 12-15, 21
rgl, 78

Rust, 105

S

Sage, 75

sf, 12, 14, 15, 21
simplex-noise, 105
siunits, 36

siunitx, 36

spex, 21

svg, 65
svganimation, 70
svg-extract, 65
svg-inkscape, 65
symbols, 47
Syracuse, 70

T

tcolorbox, 41

texdebook, 44

texdoc, 34, 47

tidyverse, 12, 15

tikz, 23, 35, 53, 54, 62,
65, 66, 86, 102,
103, 107

tikzducks, 53

tikzlings, 53

tikzmarmots, 53

tikz-network, 37
tikzpeople, 53
tikz-planets, 41
tikzsymbols, 53
tikztosvg, 65
tkz-graph, 37
tlmgr, 34

Tux, 54
Twitch, 89
typewriter, 53

U
unicode-math, 47, 48

A%

vlc, 55

w

WebGL, 75
witharrows, 36
word cloud, 11

X

xecjk, 47

xevlna, 52

xindex, 44

xint, 58

xlop, 34, 38
xscreensaver, 82
xscreensaver-gl, 82
xskak, 53

111



Jmenny rejstiik

JMENNY REJSTRIK
INDEX OF NAMES

Abbink, Mike, 49
Adams, Tarn, 106
Antoch, Jaromir, 44, 46, 66, 91

Balasov, Jurij, 92

Bayer, Tomas, 97

Blasko, Rudolf, 9, 10, 68, 75, 76, 78
Bui, Hong-Phic, 38

Bostock, Mike, 103

Bridson, Robert, 103

Cohen-Or, Daniel, 104
Cervenka, Miroslav, 9

Davies, Jason, 11, 103, 106
Deussen, Oliver, 104
Devroye, Luc, 53

Dohnal, Gejza, 9

Dunn, Brian, 44

Eater, Ben, 82
Ebert, David S., 106
Egdahl, Richard, 106
Eigner, Kai, 42

Feng, Xinlong, 99
Feuersidnger, Christian, 23
Fischer, Ulrike, 53

Ghost, Amit, 98
Gilg, Jiirgen, 55
Gunawan, Jimmy, 107

Hackl, Jiirgen, 37
Hagen, Hans, 42, 50, 51, 53
Hala, Tomas, 46

Halliday, David, 94

Henkel, Hartmut, 42
Hoekwater, Taco, 23, 42, 44
Hoftich, Michal, 44, 52
Holecek, Jan, 55

Horak, Karel, 9, 91, 94
Hosny, Khaled, 42

Hozman, Jifi, 98

Hroncok, Miro, 52

Hu, Xiaohui, 99

Huang, Pengzhan, 99
Hurajova, Jana Coronicova, 97

Charpentier, Jean-Come, 34, 38
Ivaldi, Philippe, 60, 75

Jeulin, Dominique, 98
Johnston, David, 102

Klein, Manfred, 53

Knuth, Donald E., 46, 92, 94
Kocandrlova, Milada, 97
Kopf, Johannes, 104
Kozubik, Ales, 9, 39
Krticka, Jifi, 98

Kula, Jano, 92

Kundu, Chanchal, 98
Kurfiirst, Petr, 98

Lim, LianTze, 43
Lischinski, Dani, 104
Lowe, Jen, 106
Luque, Manuel, 10
Lynch, Dan, 65, 74

Madaras, Tomas, 97

112



Pajav TEXovy svét

Malek, Josef, 99
Matthes, Alain, 43
Meiqin Wei, S., 97
Murdoch, Duncan, 79
Musgrave, F. Kenton, 106

Netto, Joao, 64
Neyret, Fabrice, 104

O’Hara-Wild, Mitchell, 11
Olsak, Mirek, 85
Olsék, Petr, 52, 74, 92, 94

Pantigny, Francois, 35, 36
Peachey, Darwyn, 106
Perlin, Ken, 104, 106
Piska, Karel, 92

Plch, Roman, 78

Polasek, Jaroslav, 92
Pollock, Jackson, 105
Prandstetter, Eduard, 92

Rajagopal, Kumbakonam R., 99
Resnick, Robert, 94
Rybicka, Jifi, 46

Riha, Jozef, 9

Sanderson, Grant, 10, 82, 90
Santos, Isabelle M., 41
Scarso, Luigi, 42

Shiffman, Daniel, 104, 107
Short, Tanya X., 106

Sixt, Leon, 42

Sojka, Petr, 46, 55

Striz, Martin, 9, 23

Stiiz, Milan, 93

Strizova, Yvona, 93
Sturm, Thomas F., 39, 41
Sukova, Petra, 99

Sustek, Jan, 46, 92

Tantau, Till, 23
Tichy, Tomas, 98
Topfer, Pavel, 102
Topferova, Dana, 102
Tufte, Edward R., 53
Tux (maskot), 21, 54

Vencélek, Ondfej, 9

Vivo, Patricio Gonzalez, 106
Vlasak, Miloslav, 97

Vo3, Herbert, 44

Volna, Barbora, 99

Wagner, Zdenék, 38, 52, 92, 93
Walker, Jearl, 94

Wiener, Norbert, 102

Worley, Steven, 105, 106
Wright, Joseph, 36

Xie, Hehu, 98
Xu, Fei, 98

Yamamoto, Yusaku, 98
Yan Zhao, T., 97
Yun Yue, J., 97

Zeng, Xiangdong, 42
Zhang, Chennan, 43
Zhengyan, Hu, 51
Zoonekynd, Vincent, 44, 56

113



Tiraz

TIRAZ
COLOPHON

Nazev

Autor a sazba
Vydalo

Web nakladatele
Vydani

Datum a misto vydani
TEXova distribuce
Sazba

Pismo

Rejstrikovy procesor
Operacni systém
Davkovy skript
Pracovni stroj

Pocet stran

Tvorba obrazku

Pajav TEXovy svét

Pavel Striz

Nakladatelstvi Martin Stfiz
http://www.striz.cz/
Prvni

1. dubna 2021, Bucovice
TEXLive 2020

TEX, format LuaHBTEX v1.12.0
(sfonts

Xindy v2.5.1

Xubuntu 20.04

GNU Make 4.3

Lenovo ThinkPad T400
114

METAPOST, PSTricks,
Asymptote a TikZ

ISBN 978-80-87106-98-3

114



